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les personnages possibles, les lieux éventuels de
I'action, I'’époque, les idées de gags, d'intrigues, de
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UN SYNOPSIS
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Une bande dessinée réussie, c'est d’aborchanee conducteur de votre récit, rédigez un premier résumé de

histoire. C'est-a-dire une histoire qui saura captiver s$fitré histoire, qui la raconte dans ses grandes lignes.

lecteur de bout en bout, quels que soient sa natureé "€SUMe, bref mais precis, se nomme/uapsis.

son style. Letape du synopsis est
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ainsi que tous les styles (le réalisme, I'humour, la sat et qu est compre-
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LE DEVELOPPEMENT

Vous pouvez maintenant entreprendre le développement

de votre scénario, c'est-a-dire son écriture proprement
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ambiances, exposer toutes les facettes (physiques et
TW]GLSPSKMUYIW HIW TIVWSRREKIW H
les différentes scenes et leur enchainement, rédiger les
dialogues s'il y en a, etc.

Pour vous aider a maintenir la cohérence de votre
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soit une forme rédactionnelle, écrite (C’est le cas le p @ses de chague planche de eur leur forme
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trouvez plus naturel et plus facile de vous exprim

ecor, personnages, action, dialogues... Ce découpage
de cettemaniére. A vous de choisir librement I'une Odjétermlnera l'aspect général de votre BD.
Fautre méthode. N'oubliez pas de prévoir un titre & votre bande dessinée

(mention obligatoire - Article 2 du réglement).

Le scénario est a la fois I'histoire que vous allez choi ?r
de raconter et la méthode de travail qui va concrétis

LE POINT DE DEPART

Pour batir un scénario, le point de départ est donc Et Maintenant, |I Nne vous
d'abord de choisir_ Ijhistoire que vous avez er!vit_e de RESte plUS qu’a DESSineI‘ |

raconter, et de choisir le ton (dramatique, humoristique,
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